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Presentacion

Les presentamos la propuesta de actividades exiraescolares para el curso 2026/27 con actividades
deportivas, musicales, artisticas, técnicas, idiomas... que esperamos sean de su inferés. Estfe ano como
novedad incluimos el cello entre las actividades musicales impartidas por Coro EASO vy la extraescolar de
Robdtica incorpora ahora un enfoque STEAM, que amplia las oportunidades de aprendizaje vy
experimentacion del alumnado.

Calendario de actividades

El plazo de inscripcion finalizara el 3 de julio.

Fecha de comienzo Actividad

7 septiembre 2026 Piano
7 septiembre 2026 Aleman familias
8 septiembre 2026 Deporte Escolar
1 octubre 2026 Resto de actividades

Las actividades finalizaran el 18 de junio de 2027

Normas de funcionamiento |
e Todas las actividades tendran aforo limitado para garantizar el buen funcionamiento
aunque existird la posibilidad de apuntarse a una lista de espera. :
e Se podran apuntar fuera del plazo siempre y cuando el aforo o la actividad lo permita.

e Las normas de comportamiento serdn las mismas que se aplican en la actividad escolar.

» Todas las actividades se facturardn mensualmente en el recibo del Colegio.

* El compromiso de pago es para todos los meses que duran las diferentes actividades, no
admitiéndose bajas a lo largo del curso. .
* En caso de que un grupo resulte inviable por nimero, antes de suspender la actividad se les
planteard a las familias interesadas la posibilidad de mantenerlo a cambio de un coste superior.
* No se podra participar en dos actividades seguidas al mediodia, para que se respete el turno
de comida y descanso del alumnado. :
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ACTIVIDADES DEPORTIVAS
Iniciacion polideportiva

OBJETIVOS

El principal objetivo de esta actividad es comenzar la preparacion para las actividades del deporte escolar
de competicion.

PROGRAMA

Se fomentardn y trabagjardn los aspectos humanos, fisicos y técnico-técticos bdsicos del deporte de
competicion a través de la practica del futbol, baloncesto, hockey y otras disciplinas.

“ HORARIO LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES m

1° EP 16:35a17:30 PS 13

€/mes
2° EP 16:35a 17:30 Y

Maximo por grupo: 20

Responsable: Inaki Urrestarazu



ACTIVIDADES, _

2026-27

ACTIVIDADES DEPORTIVAS

Deporte escolar

Benjamin-Alevin

Benjamin 3°- 4° EP

e Durante el curso practicardn varios deportes de competicion. (Futbol 8, baloncesto y hockey hierba).
e Semanalmente se envia por Inika la cartelera de los partidos del fin de semana.
e Los calendarios de los partidos se encuentran en www.kirolak.net

“ HORARIO LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES M

3° EP 16:35a17:30
24

€/mes
4° EP 16:35a 17:30 ® ®

Alevin 5° - 6° EP

e Durante el curso practicardn varios deportes de competicion. (Futbol playa, baloncesto y hockey hierba).
* Semanalmente se colocard en la pagina web del colegio la cartelera de los partidos del fin de semana.

m HORARIO LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES m

5° EP 16:35 0 17:30 o °

24

€/mes
6° EP 16:35a 17:30 ® ®

Normas del deporte escolar

1. Es obligatoria la asistencia tanto a los entrenamientos como a los partidos. Se llevard a cabo un control de asistencia
a los partidos. Tres ausencias en la competicion implicardn la expulsion del equipo. Asimismo, se deberd avisar de la no
asistencia a los partidos.

2. No existe la posibilidad de asistir sdlo a los entrenamientos.

3. Serd obligatorio para las diferentes competiciones el uso de las camisetas que se entregardn a principio de curso a
cada uno y cada una de los y las participantes, quienes fienen la obligaciéon de devolverlas al final de curso.

Responsable: Inaki Urrestarazu



ACTIVIDADES, _

2026-27

ACTIVIDADES DEPORTIVAS

Judo

OBJETIVOS

- Relacionar las acciones motrices del judo con la educacién fisica base.

- |dentificar los principios en que se basan los movimientos del judo.

- Mejorar las habilidades motrices bdsicas.

. ldentificar las diferentes partes del cuerpo.

- Coordinar de forma global acciones de desplazamiento, saltos, giros y frepas.
- Mejorar la flexibilidad y las formas bdsicas de desplazamiento.

- Respetar al companero y companera, y los principios del juego limpio.

PROGRAMA

En el primer nivel (KG5 - 2° EP) la herramienta de tfrabajo serd el juego, inculcdndoles poco a poco los pilares
fundamentales de nuestro deporte, la disciplina y el respeto. Desarrollardn fres técnicas bdsicas de
proyeccion y dos de inmovilizacion, asi como las caidas de Judo.

En el segundo nivel (3°- 6° EP), ademds de juegos mdas complejos, realizaremos ejercicios de habilidad vy
destreza; desarrollaremos técnicas de proyeccidon con el apoyo de una pierna asi como combinaciones
técnicas en diferentes direcciones. Comenzardn en este nivel a tener contacto con judocas de ofros
centros en exhibiciones.

“ HORARIO LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES m
KGS {

16:35a 17:30

°
1° EP 16:35a 17:30 ® ®
40,20
2° EP 16:35a 17:30 ’
e ¢ €/mes
3°EP-4°EP  16:350 17:30 ° °
5° EP- 6° EP 12:40 a 13:35 ® ®

Responsable: Esteban Arrillaga
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ACTIVIDADES DEPORTIVAS

- - m
Iniciacion a la danza

La idea de proponer unos cursillos extraescolares de danza nace en vista de la necesidad de ampliar la
educacion ritmica que se imparte en los colegios con las clases de MUSICA. En masica el alumnado educa
sus oidos a los ritmos y la historia musical, con estos cursillos queremos extender ese ritmo que ellos estén
absorbiendo, hacia el resto del cuerpo.

Por eso, la importancia de no basar nuestra forma de ensenar en las coreografias, creemos que imitar los
movimientos del profesor no ensena a sentir, vivir y entender el ritmo, en nuestros cursillos 1o mas importante
son los pasos bdsicos, la independencia de los diferentes pasos para que luego pueda ser aplicada en
diferentes ritmos y la educacion ritmica corporal.

Desde los 5 a los 7 anos, comenzaremos con una iniciacion a la danza, haremos mucho hincapié en ejercicios
de psicomotricidad, juegos musicales, trabajaremos la coordinacion, y todos los beneficios fisicos que ya
hemos nombrado. Comenzardn a aprender la nomenclatura de los ejercicios basicos de danza (tanto clésica
como moderna). Siempre de una forma divertida como es con la mdsica.
A partir de los 8 anos se continuard con Jazz-Funky (mdas informacion en pagina 10)

BENEFICIOS
La danza es una forma facil y divertida de hacer deporte, con la que conseguimos los siguientes beneficios:

. Psicolégicos: Aprenden sobre motivacién, perseverancia y constancia. Adquieren facultades para fomar

decisiones, seguridad e independencia. Mejora la autoestima, autocontrol. Mejoran miedo escénico y

reducen el estrés. Aumenta nivel de socializacion y aprenden a trabajar en equipo.

. Fisicos: Adquieren flexibilidad, coordinacion, fuerza, equilibrio, percepcion espacial y temporal.

m HORARIO LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES PRECIO

12:40 0 13:35
1°EP 16:35a 17:30 o 27.5 €/
mes
2° EP 16:35 a0 17:30 ®

Maximo por grupo: 15

Responsable: Escuela de danza Bamboo .‘“...

HECE 56
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ACTIVIDADES DEPORTIVAS

Jazz-Funky

OBJETIVOS Y PROGRAMA

Desde los 8 a los 10 anos, podremos ir aumentando la complejidad de los ejercicios comenzando desde el
calentamiento, estiramientos, pasos bdasicos, juegos de coordinacion y coreografias. Seguiremos trabajando
tanto danza moderna como clésica para poder fener una buena base.

A partir de los 11 anos el alumnado ya tiene mas capacidad para decidir qué estilo musical le gusta mdas,
nunca dejaremos de lado los ejercicios clasicos que son los que dan una buena base, pero podrdn colaborar
en la eleccidén de muasicas con las que se frabagjard junto con el monitor o monitora. Sin dejar de lado el
frabajo de la coordinacion y beneficios que ya hemos mencionado, haremos mucho frabajo en equipo, e
incluso podrédn empezar a crear sus propias coreografias.

m HORARIO LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES m

Fy4EP  1635017:30 e 27.5 €/

mes
5%y 6° EP 16:35a17:30 ®

Maximo por grupo: 15
Responsable: Escuela de danza Bamboo "u'..

DANCE SEHOOL
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ACTIVIDADES DEPORTIVAS

Schachspiel

Ajedrez en aleman

OBJETIVOS

. Conocimiento de las normas bdsicas del ajedrez e iniciacion en mates elementales.
- Aperturas, combinacion y mates en general.

PROGRAMA

« Programa con contenido propio, adaptédndose a la edad y el nivel del alumno y alumna.
- Fichas de programa.

. Cuaderno especifico de gjedrez para poder apuntar partidas o posiciones.

- Informe trimestral personalizado.

« Diploma fin de curso.

- Participacion en los torneos escolares representando al colegio.

La actividad se realizard una vez a la semana.

La Federacion Vasca de Ajedrez da la oportunidad de dar la actividad en alemdén impartida por un
reputado entrenador de gjedrez de Osnabruck: Thomas Franke.

m HORARIO LUNES MARTES MIERCOLES J§ JUEVES VIERNES m
1°EP ®

13:40 a 14:35
2° EP 12:40 0 13:35 ®
24,5 €/
mes
3°-4° EP 13:40 a 14:35 ®
5°-6° EP 12:40 0 13:35 ®

Mdaximo por grupo: 12

Responsable: Federacion vasca de gjedrez - Thomas Franke
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IDIOMAS

Inglés

El sistema de niveles de Well and Will se corresponde con los niveles fijados por el Marco Comun Europeo de
Referencia, asi como con los exdmenes de Cambridge, habiéndose especializado en la imparticion de cursos
de preparacion de los mismos. Su equipo de profesionales, tanto profesorado como direccidn académica,
junto con su sistema de seguimiento académico, son la principal garantia de la calidad de sus servicios.

CARACTERISTICAS

Los grupos serdn de un minimo de 6 y un maximo de 10, y se organizardn segun el sistema de niveles y
objetivos establecidos. Se realizard el seguimiento académico del rendimiento y aprovechamiento del curso
de manera individualizada para cada estudiante a través de la plataforma INIKA. El profesorado estd
cudlificado especificamente para la ensenanza del inglés como segundo idioma, y tiene una experiencia
previa minima de 2 anos en la imparticiéon de cursos de similares caracteristicas.

Pruebas de nivel en junio y julio

A modo orientativo detallamos los niveles posibles segln cada curso. Durante el mes de junio v julio se ofrece
la posibilidad de realizar una prueba de nivel para el nuevo alumnado (de 4° a 6°). Contactar directamente
con Well and Will.

RS CUOTA MENSUAL NUEVO ALUMNADO ALUMNADO ACTUAL
(ECHY

Taller de inglés 60,25 £/mes 3° EP Starters Taller 1 Taller 2
o Starters/ Taller 2 Starters
Starters 60,25 €/mes & e Movers Starters Movers
Movers 60,25 €/mes 5° EP MFCID;/;;S/ Movers Flyers
Flyers ket
Flyers 69,50 €/mes 6°EP Flyers/ Ket o oET]
Ket 69.50 €/mes PET1 PET2
PET2 PET3

Los libros del curso, y la matricula del examen oficial, en su caso, no estan incluidos en el precio del mismo.

Academia de Idiomas

TEY G fegale

Responsable: Academia de Idiomas Well and Will
marijose@wellandwill.com - 943317999

12
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IDIOMAS

Euskara

En fodas las etapas y cursos ofrecidos por Urrats, las familias recibirdn las siguiente informacion sobre la
actividad:
- Nombre del profesorado de euskera extraescolar y direccidn de correo electronico para cualquier
consulta sobre el proceso de aprendizaje del alumnado.
« Programaciones que se trabajardn en cada grupo.
- Informes de evaluacion trimestrales, con mencidn al nivel de consecucion de los objetivos previstos en
cada evaluacion.
- NUmero de horas impartidas y recibidas por el alumnado en cada trimestre.
- Después de dos ausencias no justificadas o comunicadas, nos pondremos en contacto con las familias.

KG4 - 4° EP

. Damos prioridad al componente ludico de la actividad, introduciendo las técnicas de los juegos
cooperativos.

« Las programaciones giran en torno a temas proximos al interés del alumnado de estas edades: familia,
alimentos, cuerpo, juegos, fiestas, animales, deportes, casa, cuentos,...

- Se frabagjan prioritariamente las habilidades orales (comprension y expresion). El soporte escrito (fextos)
solo se ufiliza como referencia para la actividad oral en el segundo ciclo de Educacion Primaria.,

- La metodologia es muy participativa, fomentando el trabajo en grupo y los principios de los juegos
cooperativos.

5° - 6° EP

« Seguiremos manteniendo el componente ludico de la actividad, aunque iremos infroduciendo objetivos
comunicativos y competencias linguisticas, dando prioridad a la expresion oral.

- En septiembre se realizardn pruebas de nivel para organizar los grupos y definir el objetivo de cada uno
de ellos al finalizar el curso escolar.

CURSO HORARIO LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES PRECIO
L {

KG4 13:40 a 14:35
KG5 12:40 a 13:35 ° ®
1° EP 13:40 a 14:35 ° o
47 €/ mes
2° EP 12:40 a 13:35 Py °
3° EP 13:40 a 14:35 [ ®
4° EP 13:40 a 14:35 ) )
5°-6° EP 12:40 a 13:35 PY P 56 €/ mes
Maximo por grupo: 12
Responsable: Urrafs Euskaltegia r Ul;rl(]ts
euskaltegia 13
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IDIOMAS

“Raus mit der Sprache!”

Curso de conversacion en Aleman

OBJETIVOS Y PROGRAMA

Que ‘el idioma se aprende hablando” es un tépico. Desgraciadamente, muchos alumnos y alumnas de
nuestro colegio rara vez tienen la oportunidad de ufilizar la lengua alemana fuera de clase. Con el curso
“Dimelo” queremos dar al alumnado de 3° a 6° de E. Primaria esa oportunidad, asi como la de profundizar en
las habilidades y conocimientos que han adquirido en clase en relacion con la comunicacion oral.

El curso consiste en la aplicacion de estrategias comunicativas adquiridas en clase, lo mds funcionales
posible y disenadas para la mayor variedad posible de ocasiones de habla. A partir de textos, audios, videos
o fragmentos de peliculas, se simulan situaciones reales de conversacion en pequenos grupos de ocho
alumnos y alumnas como mdaximo.

- Estd dirigido por una nativa de lengua alemana, lo que permite a los ninos y ninas utilizar correctamente y
en el contexto adecuado las estructuras y expresiones pertinentes mediante un aprendizaje imitativo.

. Ofrece la oportunidad de utilizar en la practica términos y estructuras adquiridos en clase.

- Incluye variadas situaciones de conversacién que brindan a los nifnos y ninas la oportunidad de utilizar el
aleman de forma intensiva y de divertirse utilizindolo.

- Tiene por objeto ayudar al alumnado a transformar su vocabulario pasivo en vocabulario activo.

- Busca dar al alumnado confianza en el uso de la lengua alemana y ser una ayuda para evitar los errores
fipicos de la comunicacién oral.

- Debe capacitar a los ninos y ninas para iniciar y seguir conversaciones, y expresar sus opiniones sobre
tfemas relevantes de su entorno.

. Pretende romper las barreras lingUisticas y ayudar a los nifos y ninas a adquirir confianza en el uso de la
lengua alemana.

Es importante destacar que “Raus mit der Sprache!”:

- No es el clasico curso de lengua en el que se intente ensenar al alumnado vocabulario y esftructuras
gramaticales.

« No es una clase de refuerzo para alumnos o alumnas con carencias linguisticas en aleman.
« No estd directamente relacionado con las clases de la materia.

m HORARIO LUNES MARTES MIERCOLES j JUEVES j VIERNES m

3° EP 13:40 a 14:35 35,50 €/ mes
4° EP 13:40 a 14:35 °

5° EP 12:40 a0 13:35 [

6° EP 12:40 a 13:35 °®

Mdaximo por grupo: 8. Minimo 5
Academia de Idiomas

TE: t fuspde

Responsable: Academia de Idiomas Well and Will
marijose@wellandwill.com - 943317999
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ACTIVIDADES MUSICALES

Piano - clases individuales

OBJETIVOS Y PROGRAMA

Son numerosos los beneficios que se obtienen por aprender a tocar el piano:

1.Mejora los procesos de aprendizgje.

2.Aumenta la capacidad de concentracion y la mejora del logro de objetivos por parte del alumnado.
3.Ayuda a mentalizarse para afrontar nuevos desafios.

4.Ensena a ser perseverante,

5.Mejora el estado de animo.

Nivel I: Método Europeo de Piano I - Europdische Klavierschule |

Dirigido a: Alumnado de 1° a 3° EP Objetivos: Conocer el instrumento con sus posibilidades y desarrollar la
sensibilidad y el gusto por la musica de forma amena, a la vez que instructiva. Metodologia: Clases
individuales (30 minutos/semana). Contenidos: Confacto con la mecdnica del insfrumento, conocimiento y
desarrollo de las posibilidades técnicas, interpretacién, memoria, creatividad, etfc..

Nivel II: Método Europeo de Piano Il - Europdische Klavierschule Il

Dirigido a: Alumnado de 4° a 6° EP. Objetivos: Afianzar y ampliar los conocimientos adquiridos en el Nivel | y
desarrollar la sensibilidad y el gusto por la musica de forma amena, a la vez que instructiva. Metodologia:
Opcion I. Clases individuales (30 min./semana). Opcion 2: Clases individuales (60 min./semana). Contenidos:
Conocimiento y desarrollo de las posibilidades técnicas, interpretacion, memoria, creatividad etc.

“ HORARIO ORIENTATIVO PRECIO

1°-4° EP 12:40 a 14:45 De lunes a viernes
1/2 hora: 52,10 €/mes

. 1 hora 104,20 €/mes
5° -6° EP 16:35 a 17:00 De lunes a viernes

1.Las clases se dardn segun el horario indicado. El Coro Easo complementard las clases del alumnado que
se quede sin plaza.

2.Para la adjudicacién de plazas tendrd prioridad el alumnado del curso pasado.

3.En caso de solicitar dos personas a la misma hora se realizard un sorteo.

4.Las clases comenzardn el dia 8 de septiembre.

5.El alumnado que esté interesado en contfinuar con el Coro Easo deberd indicarlo en la inscripcion. Las
clases del Coro Easo son Th 100€/mes, 1/2h 50€/mes.

Responsable: Esther Redecilla
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ACTIVIDADES, _

2026-27

ACTIVIDADES MUSICALES

Taller Musical - «xcaakes

La practica musical estimula la memoria, el andlisis, la sintesis y el razonamiento; fomentando asi el desarrollo
personal de los niNos y NiNas.

En los talleres musicales, se fomenta el aprendizaje musical a través de la participacion activa,
experimentando los seis elementos que conforman la estructura de la musica: el ritmo, la melodia, la armonia,
el fimbre, la forma vy las dindmicas. Trabajando en ello por medio de actividades creativas que involucren el
habla, la cancién, el movimiento, la percusion corporal y la percusion determinada.

De esta manerq, la “Educacion Musical Temprana” no consiste en formar futuros instrumentistas ni esté
basada en “la teoria antes de tocar’” o la lectura de notas. El objetivo es que desarrollen sus capacidades,
personalidad y musicalidad de forma activa y participativa, es decir, haciendo mudsica.

Segun lo entendemos, hacer musica es: cantar, bailar, tocar, escuchar e improvisar elementos musicales
sencillos, en un marco ludico y adaptado a la edad del nino. Objetivos

OBJETIVOS

. Potenciar la expresividad y sensibilidad del nino o nina hacia la musica y la danza.

- Acercarle la musica y estimular su desarrollo personal, social, cognitivo, afectivo y motor

« Compartir vivencias en forma grupal y lddica a fravés de la musica elemental; canto, movimiento y
danza, audicioén, instrumentos y juegos.

METODOLOGIA

« Se aplicaran los principios del aprendizaje significativo, global y por desculbrimiento.

« Participan de forma dindmica en las actividades adaptadas a sus capacidades e intereses.

- La metodologia ird encaminada al desarrollo integral y musical del nifo o nina, empleando como recursos
principales el juego vy la improvisacion.

La actividad se realizard en espanol, euskera y aleman, utilizando recuros en los tres idiomas.

m HORARIO LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES m
{

KG4 - Gl
KG4 - G2 13:40 a 14:35 ®
KG4 - G3 Y
35 €/ mes
KGS - Gl ®
KG5 - G2 12:40 a 13:35 ®
KGS - G3 °
Mdaximo por grupo: 6 EASO
Responsable: Easo Musika Eskola E;vaﬂsi A
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ACTIVIDADES, _

2026-27

ACTIVIDADES MUSICALES

Iniciacion coral - raxer

La practica musical estimula la memoria, el andlisis, la sintesis y el razonamiento; fomentando asi el desarrollo
personal de los NiNos y NINas.

Este taller combina la practica musical no competencia 1, mediante la participacion activa por medio del
juego, con la dindmica coral mas fradicional. A modo de iniciacién, en la primera mitad de la clase, se
permite a los ninos experimentar con los elementos musicales (ritmo, melodia, armonia, dindmica, forma vy
fimbre) a través del la interpretacion musical en conjunto, utilizando como recurso la voz, la percusion
corporal y pequenos instrumentos. En la segunda mitad se propone una dindmica coral tradicional,
tfrabajando el canto y el correcto uso de la voz mediante y ejercicios dindmicos. También se comienza con la

preparacion de un repertorio coral sencillo, el cual incluye piezas de folclore mundial y piezas del repertorio
cldsico.

Por ello, supone un taller perfecto para fomentar la iniciaciéon a la practica musical grupal, o para ser el nexo
enftre los talleres musicales que se fomentan en KG vy la prdctica coral propuesta en los cursos superiores.

OBJETIVOS

- Potenciar la expresividad y sensibilidad del nino hacia la mdsica y la danza.

« Acercar la musica al nino y estimular su desarrollo personal, social, cognitivo, afectivo y moftor.

- Fomentar un ambiente donde los ninos se sienfan motivados y apoyados, celebrando sus logros vy
esfuerzos,

- Readlizacion de ejercicios adecuados para la voz infantil, enfocdndose en el control postural, la
propiocepcion, respiracion, la resonancia, la articulacion, vocalizacidon y diccion.,

- Parficipar en actividades corales y conciertos de la mano del Coro Easo Txiki.

METODOLOGIA

- Se aplicardn los principios del aprendizaje significativo, global y por descubrimiento.

- El nino participa de forma dindmica en las actividades adaptadas a sus capacidades e intereses.

« La metodologia ird encaminada al desarrollo integral y musical del nino, empleando como recursos
principales el juego y la improvisacion.

La actividad se redlizard en espanol, euskera y aleman, utilizando recuros en los tres idiomas.

m HORARIO LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES PRECIO

1°y 2° EP 13:40 a 14:35 ® 25€/ mes

Mdaximo por grupo: 18

Responsable: Easo Musika Eskola
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ACTIVIDADES, _

2026-27

ACTIVIDADES MUSICALES

Coro (en alemadn)- sacep

Dentro de la dindmica coral, los ninos y nindas aprenden a frabajar como un equipo, a escucharse y
respetarse mutuamente, y a apoyarse unos a otros para alcanzar un objetivo comdn. En esta actividad,
enfocada para 8-12 anos, el alumnado tiene ya la posibilidad de desarrollar las competencias necesarias
para el canto, ademads de la actividad escénica. Al mismo fiempo, junto a su formaciéon coral, se inicia su
formacién musical.

Este taller se desarrolla en paralelo a la actividad de la Escolania del Coro Easo de San Sebastidn. De este modo se
permite que formen parte de la actividad en el colegio puedan fambién participar en las actividades organizadas por el
propio Coro Easo. Estos eventos incluyen diferentes celebraciones festivas de la ciudad, conciertos e intercambios de
coros infantiles, 6peras infantiles de la Quincena Musical y de la ABAO (Asociacion Bilbaina de Amigos de la Opera),
conciertos navidenos y, también, en el concierto anual que el Coro Easo ofrece a los socios en el Teatro Victoria Eugenia.
Se promoverd siempre la participacion en dichos eventos por parte del alumnado, ya que disfrutan mucho de las
experiencias, pero serd siempre voluntaria y consultada por medio de comunicaciones a las familias.

OBJETIVOS

- Fomentar un ambiente donde se sientan motivados y apoyados, celebrando sus logros y esfuerzos.

. Redlizacion de ejercicios adecuados para la voz infantil, enfocandose en el control postural, la
propiocepcion, respiracion, la resonancia, la arficulacion, vocalizacion y diccion.,

- Fomentar la escucha activa y la identificacion de intervalos, ritmos y patrones melddicos.

- Permitir a los ninos explorar su creatividad mediante improvisaciones vocales y ejercicios de composicion.

METODOLOGIA

- Crear un espacio donde se sientan seguros para expresar su voz y creatividad sin temor a ser juzgados.

- Introducir conceptos bdasicos de teoria musical, como el ritmo, la melodia y la notacién, de manera IUdica
y accesible.

- Incluir movimientos corporales o coreografias simples que ayuden a los ninos a interiorizar el ritmo vy la
musica.

- Incluir canciones y actividades que reflejen diversas culturas y tradiciones, promoviendo el respeto v la
apreciacion por la diversidad.

- Adapftar las actividades y el repertorio para satisfacer las necesidades individuales de cada nino,
incluyendo aquellos con discapacidades o necesidades especiales.

m HORARIO LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES m

3°-6° EP 12:40 a 13:35 ® 25€/ mes

Mdaximo por grupo: 18
EASO
KA

Responsable: Easo Musika Eskola MNys
ESKo
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ACTIVIDADES, _

2026-27

ACTIVIDADES MUSICALES

Clase individual de instrumento:
Guitarra, violin, flauta, arpa, cello y piano

La practica musical estimula la memoria, el andilisis, la sinfesis y el razonamiento; fomentando asi el desarrollo
personal del alumnado. Ademds, el estudio de un instrumento favorece la psicomotricidad en el alumnado,
la discipling, el estudio y la folerancia a la frustracion.

Se ofrece la posibilidad a las familias de alquilar los instrumentos (guitarra, violin, flauta, cello ) a la Easo
Musika Eskola por 3€/ mes, siempre dependiendo de la demanda/oferta.

Ademds de la oferta lectiva semanal, una vez al mes o cada dos meses, en funcion a la disponibilidad, se
realizard un taller voluntario de musica grupal, con el objetivo de que el alumnado pueda experimentar la
vivencia de realizar mdsica en grupo y de manera colaborativa. Con estas dindmicas grupales los ninos
aprenden a frabagjar en equipo, a escucharse y respetarse mutuamente, y a apoyarse para alcanzar un
objetivo comudn.

OBJETIVOS Y PROGRAMA

. Conocer las caracteristicas y posibilidades sonoras del instrumento y saber utilizarlas, dentro de las
exigencias del nivel, fanto en la interpretacion individual como de conjunto.

. Demostrar una sensibilidad auditiva que permita el control de la calidad sonora.

- Interpretar un repertorio basico infegrado por obras representativas de diferentes estilos, de una dificultad
acorde con este nivel.

. Técnica y mecdanica especifica del instrumento, posibilidades sonoras, lectura, ejercicios, estudios, obras
de repertorio, hdbito y técnica de estudio, ...

W HORARIO LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES j VIERNES m

VIOLIN ° ° ®
ARPA ° °
12:40 a 14:40 .
FLAUTA (cada media hora) . 6&/ 2252(/3:%3
GUITARRA . - o
CELLO ®
12:40 o 14:40 1/2h 50€/mes
PIANO (cada media h ) ) ® ® ®
e 1h 100€/mes
Responsable: Easo Musika Eskola EASO
MNusika
ESKO
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ACTIVIDADES, _

2026-27

ACTIVIDADES ARTISTICAS

Taller de Teatro (en alemdan)- ke4a2ep

La oferta va dirigida al alumnado que tenga interés en experimentar la actividad del teatro a tfravés de la
lengua alemana dentro de un curso-taller de teatro.
Mediante este taller de teatro se quiere ofrecer al alumnado la oportunidad de conocer historias, cuentos y
personajes muy conocidos y queridos en Alemania, al mismo tiempo que desarrollan su propia imaginacion.
Contenido del curso:

- Enfrenamiento corporal

. Ejercicios de la imaginacion

« Improvisaciéon

- Manejo de materiales y de disfraces

- Juegos de distintos personajes, papeles, mdascaras, animales etc.

- Juego con ftextos sencillos

m HORARIO LUNES | MARTES [ MIERCOLES JUEVES N VIERNES m

13:40 a 14:35

KG5 12:40 0 13:35 °

1°EP 13:40 @ 14:35 A 30 €/ mes
2° EP 12:40 0 13:35 °

Teatro (en aleman)- seracer

La oferta va dirigida al alumnado de primaria y secundaria que fenga interés en experimentar la actividad
del teatfro a través de la lengua alemana. Mediante esta actividad de teatro se quiere ofrecer al alumnado
la oportunidad de conocer historias, cuentos y personajes muy conocidos y queridos en Alemania, al mismo
fiempo que desarrollan su propia imaginacién. Durante el curso se van a preparar obras de teatro en
aleman. Se va a impartir en una hora semanal,

iPara ninos y ninas con muchas ganas de hablar y actuar en aleman!

m HORARIO LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES m

3°-4° EP 13:40 a 14:35

30 €/ mes
5°-6° EP 12:40 a 13:35 ®

Responsable: Anke Moll
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ACTIVIDADES, _

2026-27

ACTIVIDADES ARTISTICAS

Plastica

El objetivo principal es incentivar la creatividad del alumnado desarrollando y potenciando sus recursos
expresivos y pldsticos, tanto en el uso de los materiales como en su capacidad de figuracién y su senfido
espacial.

Por ofra parte, el alumnado realizard trabajos a fravés de los cuales se les infroducird en el concepto de
proyecto creatfivo, desde la gestacion de la idea hasta su materializacion. Asi mismo, con las diferentes
actividades, se mejorard su psicomotricidad fina y sus habilidades manuales.

CONTENIDOS

1. Dibujo
Trabajos a lépiz. Trazo, escalas de grises y texturas.

2. Pintura. Lapiz de color, cera, pastel, témpera, acuarelas y técnicas mixtas.

Tanto para dibujo como en pintura, por un lado se trabajard a partir del propio imaginario del alumnado, asi
como con motivos del natural, fotogrdficos y obras de diferentes estilos y artistas, para desarrollar su
capacidad de interpretacion, de andlisis y sus referentes plasticos.

3. Iniciaciéon a la forma y al proceso constructivo. Papel maché.

El alumnado realizard una figura que ellos mismos ideardn, trabajando con bocetos previos, y que se realizard
utilizando los materiales que mejor se adecuen al proyecto, siendo estos siempre de reciclaje: cartdn, papel
de periddico, cajas, botes, envases.

m HORARIO LUNES | MARTES MIERCOLES JUEVES N VIERNES PRECIO

1° EP 13:40 a 14:35
2° EP 12:40 0 13:35 )
3° EP 13:40 a 14:35 P
26 €/ mes
4° EP 13:40 @ 14:35 °
5° EP 12:40 0 13:35 ®
6° EP 12:40 0 13:35 PS

Maximo por grupo: 20

e
Responsable: XXI Arte - Rosa Rico y Claus Groten @ ARTE 21
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ACTIVIDADES, _

2026-27

ACTIVIDADES TECNICAS

Ciencia y Robotica - sa¢er

iNovedad!: Esta actividad, anteriormente centrada en la robética, incorpora ahora un enfoque STEAM que
amplia las oportunidades de aprendizaje y experimentacion del alumnado.

OBJETIVOS Y PROGRAMA

Esta actividad extraescolar tiene como objetivo despertar el interés del alumnado por la ciencia, la
tecnologia, la ingenieria, el arte y las matemdticas (STEAM) a través de proyectos practicos, creativos vy
motivadores.

La metodologia se basa en el principio de aprender haciendo, fomentando tanto el trabajo en equipo como
el esfuerzo individual. A través de propuestas guiadas, el alumnado desarrolla progresivamente su autonomia,
creatividad y capacidad para resolver retos, comprendiendo que los errores forman parte del proceso de
aprendizgje.

La fecnologia se enfiende como una herramienta para crear, investigar y experimentar. La perseverancia, la
constancia y la colaboracién son elementos clave en cada proyecto.

El alumnado de 3° a 6° de Educacion Primaria y sus familias disponen de una planificacion de proyectos
adaptada a cada curso, que integra conocimientos, materiales y herramientas diversas, actualizadas de
forma continua por el Departamento de 1+D de Doplay.

Mads informacidn sobre los proyectos:

e EP3: https://doplay.es/proyectos-Ih3/
e EP4: https://doplay.es/proyectos-Ih4/
* EPS: hitps://doplay.es/proyectos-Ihs/
* EP6: hitps://doplay.es/proyectos-hd/

CURSO HORARIO LUNES MARTES MIERCOLES J JUEVES VIERNES m

12:40 a 13:35
3°EP ()
13:40 a 14:35
12:40 a 13:35 56,5€/ mes*
4°EP ®
13:40 a 14:35
5°y 6°EP 12:40 a 13:35 ®

*Cuota de alta y materiales: 50€ por participante

Mdaximo por grupo: 12

Responsable: Doplay (anteriormente Robotix) , Do

" Play! 22


https://doplay.es/proyectos-lh3/
https://doplay.es/proyectos-lh4/
https://doplay.es/proyectos-lh5/
https://doplay.es/proyectos-lh6/

ACTIVIDADES, _

2026-27

ACTIVIDADES TECNICAS

Algorithmics

Programacion. Visual Programming (VP). Diseno de videojuegos en Roblox Studio

¢Sabias que, hoy en dia, comprender y saber manejar el lenguaje de programacion es una habilidad
fransversal y necesaria, independientemente de o que vayan a ser y hacer cuando sean mayores?
Algorithmics ha desarrollado la metodologia y plataforma para que el alumnado adquiere una base sélida en
el pensamiento l6gico, algoritmico y computacional aplicado a la programacion y disfrute aprendiendo
habilidades que le servird para muchas actividades en el futuro. ¢Sabias que para la creacion de videojuegos
es necesario el desarrollo de habilidades en pensamiento creativo, planificacion, estratégico, psicologia de
personajes e historias, paciencia en el diseno de los detalles y aplicacion del pensamiento légico en la
programacion del videojuego?

OBJETIVOS

« Aprenden los fundamentos de la légica de la programacion ufilizando el lenguaje de programacion
Scratch, un lenguaije visual disehado para niNos.

- Profundizamos en el conocimiento de matematicas.

. Desarrollan el pensamiento analitico y creativo en la resolucidén de problemas, aprenden a incorporar el
error como herramienta bdasica del aprendizaje desde la primera linea de cddigo

- A frabajar en equipo: asignacion de tareas, busqueda de compromisos y expresion efectiva de sus ideas.

- A no femer hablar en publico presentar con confianza sus proyectos frente a una audiencia en vivo.

- Divertirse en el proceso de aprendizaje.

. Se convierten en desarrolladores, disenadores y programadores dominando la herramienta de Roblox
Studio para la creaciéon de videojuegos (curso ROBLOX).

- Desarrollar una vision 360° en el mundo de los videojuegos desde el punto de vista de la creacion vy su
desarrollo (curso ROBLOX)

METODOLOGIA

Una trama sobre aventuras en el espacio nos ayuda a retener la atencion de estudiantes que encuentran
dificil concentrarse. La base del curso es una historia sobre una misidn espacial para estudiar el planeta
Marte. Se convierten en astro-cadetes, que entrenan robots antes de enviarlos al espacio, aterrizan en el
Planeta Rojo y exploran este mundo alienigena bajo la guia de su mentor, jel Capitdn Kepler! La historia
conecta todas las tareas en la plataforma, y al final de cada mddulo, nuestros astro-cadetes realizan un
proyecto donde plasman todo lo aprendido.

La plataforma online permite realizar retos 1dgicos y proyectos fuera del horario de clase si el alumnado
quiere. La plataforma permite también compartir proyectos con estudiantes de Algorithmics en todo el
mundo, aprender de otfras ideas y desculbrir el codigo de coémo estan hechos.

“ HORARIO LUNES BMARTESH MIERCOLES JUEVES VIERNES m

VP1 3°-4° EP (nuevos) 13:05 a 14:35 ® 70€/ mes*
VP2 4°, 5°-6° EP (2° ano) 12:40 a 14:10 PY
ROBLOX- 5°y 6° EP (3° ano) 12:40 a 14:10 ®

Clases de 1Th y media/ *Cuota de alta 32€
Minimo por grupo: 10 y maximo: 14

Responsable: Algorithmics San Sebastidn Algorithmics
23



ACTIVIDADES, _

2026-27

ACTIVIDADES TECNICAS

Aloha/Arin

ALOHA Mental Arithmetic es un programa que contribuye al desarrollo mental de los ninos y ninas de una

manera divertida. Mediante el uso del dbaco y diversas actividades ludicas, aprenderdn mientras se
divierten.

OBJETIVOS Y BENEFICIOS

- Aumentar la capacidad de atencién y concentracion

- Reforzar la creatividad y la imaginacion (visualizacion)

- Potenciar las capacidades de memoria fotogrdfica y de realizacion de mapas mentales
- Redlizar operaciones aritméticas con velocidad y precision

« Aumentar la capacidad de retencion

- Mejorar la capacidad de escuchar y la habilidad de observar

- Disfrutar del juego como actividad ludica y de aprendizaje

m HORARIO LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES m
1°EP

16:35a 17:30 o

2° EP 16:35a 17:30 PY

27,50 €/ mes*
3° EP 16:35a 17:30 ®
4° EP 16:35a 17:30 °

*Ademads de la cuota mensual, se cargard 24,50 € en concepto de materiales.
Grupos: Minimo 7 - Maximo 14

Responsable: ALOHA Mental Arithmetic Gipuzkoa A;M@HA
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ACTIVIDADES, _

2026-27

ACTIVIDADES DEPORTIVAS

Jazz-Funky

Después de la etapa de primaria el alumnado ya fiene mds capacidad para decidir qué estilo musical le
gusta mas, nunca dejaremos de lado los ejercicios cldsicos que son los que dan una buena base, pero
podrdan colaborar en la eleccién de musicas con las que se frabajard junto con el monitor o monitora.

Sin dejar de lado el frabajo de coordinacion y beneficios que ya hemos mencionado, haremos mucho
frabajo en equipo, e incluso podrdn empezar a crear sus propias coreografias.

m HORARIO LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES m

1°a 4° ESO 16:35a17:30 ° 27,5 €/ mes

Responsable: Escuela de danza Bamboo .‘H...

DAMECE SCHOOL
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ACTIVIDADES, _

2026-27

ACTIVIDADES DEPORTIVAS

Judo

OBJETIVOS

« Conocer y dominar, el programa de judo de la Real Federacién Espanola de judo hasta cinturdn azul.
- Conocer y dominar la iniciacion bdasica media a la defensa personal.

PROGRAMA

1.Técnicas de Tachi waza: Pierna, cadera, hombro, sacrificio.
2.Técnicas de Ne waza: Inmovilizacion, luxacion, estrangulacion.
3. Aplicar el conocimiento de estas técnicas en la defensa personal en varias acciones reales.

CURSO HORARIO LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES m

ESO-BACH 15:30 a 16:30 255
€/mes

Responsable: Esteban Arrillaga
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ACTIVIDADES, _

2026-27

IDIOMAS

Inglés

El sistema de niveles de Well and Will se corresponde con los niveles fijados por el Marco ComuUn Europeo de
Referencia, asi como con los exdmenes de Cambridge, habiéndose especializado en la imparticion de cursos
de preparaciéon de los mismos. Su equipo de profesionales, tanto profesorado como direccidén académica,
junto con su sistema de seguimiento académico, son la principal garantia de la calidad de sus servicios.

CARACTERISTICAS

Los grupos serdn de un minimo de 6 y un maximo de 10, y se organizardn segun el sistema de niveles y
objetivos establecidos. Se realizard el seguimiento académico del rendimiento y aprovechamiento del curso
de manera individualizada para cada estudiante a través de la plataforma INIKA. El profesorado estd
cudlificado especificamente para la ensenanza del inglés como segundo idioma, y tiene una experiencia
previa minima de 2 anos en la imparticiéon de cursos de similares caracteristicas.

Pruebas de nivel en junio y julio

A modo orientativo detallamos los niveles posibles segln cada curso. Durante el mes de junio v julio se ofrece
la posibilidad de redalizar una prueba de nivel para el nuevo alumnado. Contactar directamente con Well
and Will.

CUOTA MENSUAL
CURSO/NIVEL (OCT-JUN)

Flyers a Pet] 69,50 €/mes
Pet2 79,60 €/mes

FC1 - 3 horas 91 €/mes
PREPARACION 120,25 €/mes

FC2 (First Certificate) y CAE 1y 2 (Advance) - 3 horas

Los libros del curso, y la matricula del examen oficial, en su caso, no estdn incluidos en el precio del mismo.

Responsable: Academia de Idiomas Well and Will Academia de Idiomas
marjose@wellandwill.com - 943317999 TE G fegale
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ACTIVIDADES, _

2026-27

IDIOMAS

Euskara

1° a 4° de la ESO - Preparacidon niveles B1 y B2

OBJETIVOS Y PROGRAMA

Como objetivo genérico, planteamos la consecucion del nivel B2 al finalizar la ESO. No obstante, en funcién
del nivel inicial de cada alumno y alumna, y del curso de la ESO que esté realizando, en algunos casos el
objetivo podria ser el nivel B1 al finalizar la ESO.

Utilizaremos las programaciones del euskaltegi URRATS, organizadas en unidades diddcticas para la
preparacion de los niveles mencionados.

En las pruebas de nivel que se realizardn en septiemibre se determinardn tanto el nivel inicial como el objetivo
para cada grupo.

Para la obtenciéon de los titulos B1 y B2, el alumnado podrd optar por la convocatoria libre de la Escuela
Oficial de Idiomas (16 anos) o la convocatoria libre de HABE (17 anos).

m HORARIO LUNES § MARTES § MIERCOLES J JUEVES j VIERNES PRECIO

1°a 4° ESO 15:15a 16:15 70€/ mes

euskaltegia

Responsable: Urrats Euskaltegia ’ urrats
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ACTIVIDADES MUSICALES

Piano - clases individuales

Son numerosos los beneficios que se obtienen por aprender a tocar el piano:

1.Mejora los procesos de aprendizgje.

2.Aumenta la capacidad de concentracion y la mejora del logro de objetivos por parte del alumnado.
3. Ayuda a mentalizarse para afrontar nuevos desafios.

4.Ensena a ser perseverante,

5.Mejora el estado de animo.

Nivel lll: Método Europeo de Piano lll - Europdische Klavierschule Il
ESO y Bachillerato

OBJETIVOS Y PROGRAMA

Objetivos: Afianzar y ampliar los conocimientos adquiridos en el Nivel Il y desarrollar la sensibilidad y el gusto
por la muasica de forma amena, a la vez que instructiva.

Metodologia: Clases Individuales

Contenidos: Conocimiento y desarrollo de las posibilidades técnicas, inferpretacion, memoria, creatividad...
Todo el alumnado tendrd la posibilidad de practicar en el aula de piano bajo mi tutela. Participarédn en las
audiciones que se celebren durante el curso, asi como en el Concierfo de Navidad y el concurso de piano

“Jugend Musiziert”.

El horario se concretard con la profesora segdn estos criterios:

“ HORARIO ORIENTATIVO PRECIO

ESO-BACHILLERATO 14:45 a 19:00 De lunes a viernes 1 hora 100 €/mes

Responsable: Esther Redecilla
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ACTIVIDADES MUSICALES

Clase individual de instrumento:
Guitarra, violin, flauta, arpa, cello y piano

La practica musical estimula la memoria, el andilisis, la sinfesis y el razonamiento; fomentando asi el desarrollo
personal del alumnado. Ademds, el estudio de un instrumento favorece la psicomotricidad en el alumnado,
la discipling, el estudio y la folerancia a la frustracion.

Se ofrece la posibilidad a las familias de alquilar los instrumentos (guitarra, violin, flauta, cello) a la Easo Musika
Eskola por 3€/ mes, siempre dependiendo de la demanda/oferta.

Ademds de la oferta lectiva semanal, una vez al mes o cada dos meses, en funcion a la disponibilidad, se
realizard un taller voluntario de musica grupal, con el objetivo de que el alumnado pueda experimentar la
vivencia de realizar mdsica en grupo y de manera colaborativa. Con estas dindmicas grupales los ninos
aprenden a frabagjar en equipo, a escucharse y respetarse mutuamente, y a apoyarse para alcanzar un
objetivo comudn.

OBJETIVOS Y PROGRAMA

- Conocer las caracteristicas y posibilidades sonoras del instrumento y saber utilizarlas, dentro de las
exigencias del nivel, tanto en la interpretacion individual como de conjunto.

- Demostrar una sensibilidad auditiva que permita el control de la calidad sonora.

- Interpretar un repertorio bdasico infegrado por obras representativas de diferentes estilos, de una dificultad
acorde con este nivel.

- Técnica y mecdnica especifica del instrumento, posibilidades sonoras, lectura, ejercicios, estudios, obras
de repertorio, hdbito y técnica de estudio, ...

El horario de las clases se 1/2 hora: 68,25€/mes
ESO-BACHILLERATO asignard en septiembre. Piano:1h 100€/mes, 1/2h
Serdn clases de media hora 50€/mes.
EASO
Musika

Responsable: Easo Musika Eskola ESKO
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ACTIVIDADES TECNICAS

Algorithmics

Programacion. Python START - (1°ano)

OBJETIVOS Y PROGRAMA

Aprenden los fundamentos de la I6gica de la programacién utilizando el lenguaje de programaciéon Python,
uno de los lenguajes mdas demandados hoy en dia en el mundo laboral con un gran potencial en machine
learning, big data, infeligencia artificial, aplicaciones moviles y web.

Desde su primera linea de codigo, nuestros estudiantes aprenden los fundamentos de la I6gica de la
programacion y empiezan a desenvolverse en el lenguaje Python.

Desarrollan el pensamiento analitico y creativo en la resolucion de problemas, aprenden a incorporar el error
como herramienta bdasica del aprendizaje.

A frabajar en equipo: asignaciéon de tareas, buUsqueda de compromisos y expresion efectiva de sus ideas. A
no temer hablar en publico presentar con confianza sus proyectos frente a una audiencia en vivo.

En el primer ano de Python aprenden a:
. Comprender los conceptos bdsicos de los algoritmos y la programacion orientada a objetos
Desarrollar juegos graficos interactivos para PC utilizando la biblioteca PyGame
Trabajar con graficos y usar la biblioteca Turtle
Resolver tareas reales usando Python y aplicar un enfoque iterativo
Aplicar los principios del trabajo de proyectos al crear proyectos

METODOLOGIA

Nuestra plataforma online del estudiante permite realizar retos 16gicos y proyectos fuera del horario de clase si

el estudiante quiere, e incorporamos un sistema de mensajeria con el profesor para apoyo a dudas, fuera del
horario de clase.

.

Nuestra plataforma permite compartir proyectos con ofros estudiantes de Algorithmics en el mundo,
aprender de ofras ideas y descubrir el coédigo de como estdn hechos, para fomentar el aprendizaje entre
alumnos de Algorithmics.horarios

m HORARIO LUNES RMARTESY MIERCOLES JUEVES VIERNES m

PYST 1 (1° ano) 15:15 a 16:45 ° 69€/ mes*

*Cuota de alta 32€

Minimo por grupo: 10 y méximo: 14

Responsable: Algorithmics San Sebastian Algorithmics
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ACTIVIDADES TECNICAS

Algorithmics

Programacion. Python PRO 2 - (A partir del 3° ano)

OBJETIVOS Y PROGRAMA

Aprenden los fundamentos de la I6gica de la programacién utilizando el lenguaje de programaciéon Python,
uno de los lenguajes mdas demandados hoy en dia en el mundo laboral con un gran potencial en machine
learning, big data, infeligencia artificial, aplicaciones moviles y web.

Desde su primera linea de codigo, nuestros estudiantes aprenden los fundamentos de la I6gica de la
programacion y empiezan a desenvolverse en el lenguaje Python.

Desarrollan el pensamiento analitico y creativo en la resolucion de problemas, aprenden a incorporar el error
como herramienta bdasica del aprendizaje.

A frabajar en equipo: asignaciéon de tareas, buUsqueda de compromisos y expresion efectiva de sus ideas. A
no temer hablar en publico presentar con confianza sus proyectos frente a una audiencia en vivo.

En el primer ano de Python aprenden a:

e Escribir cédigo en Python usando funciones, clases y mddulos

e Crear juegos graficos interactivos y aplicaciones para PCs

* Aplicar un enfoque iterativo, y probar y presentar software

* Trabajar con graficos y desarrollar una interfaz de usuario

e Trabajar con bases de datos, y usar las bibliotecas PyGame y PyQT

METODOLOGIA

Nuestra plataforma online del estudiante permite realizar retos 16gicos y proyectos fuera del horario de clase si

el estudiante quiere, e incorporamos un sistema de mensajeria con el profesor para apoyo a dudas, fuera del
horario de clase.

Nuestra plataforma permite compartir proyectos con otros estudiantes de Algorithmics en el mundo,

aprender de oftras ideas y descubrir el cddigo de como estdn hechos, para fomentar el aprendizaje
colaborativo.

m HORARIO LUNES BMARTESH MIERCOLES JUEVES VIERNES m

PHYTON PRO 2 15:15 a 16:45 ® 69€

*Cuota de alta 32€

Minimo por grupo: 10 y méaximo:14

Responsable: Algorithmics San Sebastian  [fA{[e[elgidalpgled
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IDIOMAS

Aleman para familias

¢ Quieres aprender alemdn y conocer la cultura y costumbres alemanas?

¢Te gustaria poder entender las primeras palabras de tu hijo o hija, y mdas adelante poderle ayudar en los
deberes sin necesidad de ayuda externa? ¢,O interactuar con el alumnado de los infercambios escolares?

¢, Sabes alemdan pero lo fienes olvidado, o bien quieres ampliar conocimientos?
Si es asi, a continuacion te ofrecemos el nuevo programa de cursos.

En todos ellos empleamos un método dindmico que os anima a hablar desde el primer dia de clase jincluso
a fi, aungue no tengas ni idea de aleman!

GRUPOS Y HORARIOS
[ PRECIO
®

09:00 a10:00
Principiantes absolutos
15:30 a 16:30 Py

Principiantes con 09:10a 10:10 °
conocimientos Al 15:25 a 16:25 °
48 €/ mes
Bdsico A2 09:00 a10:00 ®
Pre-Intermedio A2+ 16:30 a 16:30 ®
Intermedio B1+ 09:00 a 10:00 ®
Conversacion 16:30 0 17:30 PS

- Existe la posibilidad de clases individuales online a demanda por 60€/mes.
- Existe la posibilidad de formar grupos online en caso de haber un minimo de participantes

Responsable: Natalia Cérdova
Para cualquier consulta, no dudes en ponerte en contacto a fravés del correo electronico: ncordovalopez@gmail.com.
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	ACTIVIDADES DEPORTIVAS


	Iniciación polideportiva
	OBJETIVOS
	El principal objetivo de esta actividad es comenzar la preparación para las actividades del deporte escolar de competición.

	PROGRAMA
	Se fomentarán y trabajarán los aspectos humanos, físicos y técnico-tácticos básicos del deporte de competición a través de la práctica del fútbol, baloncesto, hockey y otras disciplinas.
	CURSO
	PRECIO

	1º EP
	16:35 a 17:30
	13 €/mes

	2º EP
	16:35 a 17:30
	Máximo por grupo: 20
	Responsable: Iñaki Urrestarazu


	extraescolares
	2026-27
	ACTIVIDADES DEPORTIVAS


	Deporte escolar
	Benjamín-Alevín
	Benjamín 3º- 4º EP
	3º EP
	4º EP

	Alevín 5º - 6º EP
	5º EP
	6º EP

	Normas del deporte escolar

	extraescolares
	2026-27
	ACTIVIDADES DEPORTIVAS


	Judo
	OBJETIVOS
	Relacionar las acciones motrices del judo con la educación física base.
	Identificar los principios en que se basan los movimientos del judo.
	Mejorar las habilidades motrices básicas.
	Identificar las diferentes partes del cuerpo.
	Coordinar de forma global acciones de desplazamiento, saltos, giros y trepas.
	Mejorar la flexibilidad y las formas básicas de desplazamiento.
	Respetar al compañero y compañera, y los principios del juego limpio.

	PROGRAMA
	En el primer nivel (KG5 - 2º EP) la herramienta de trabajo será el juego, inculcándoles poco a poco los pilares fundamentales de nuestro deporte, la disciplina y el respeto. Desarrollarán tres técnicas básicas de proyección y dos de inmovilización, así como las caídas de Judo.
	En el segundo nivel (3º- 6º EP), además de juegos más complejos, realizaremos ejercicios de habilidad y destreza; desarrollaremos técnicas de proyección con el apoyo de una pierna así como combinaciones técnicas en diferentes direcciones. Comenzarán en este nivel a tener contacto con judocas de otros centros en exhibiciones.
	KG5
	16:35 a 17:30


	40,20 €/mes
	1º EP
	16:35 a 17:30

	2º EP
	16:35 a 17:30

	3º EP- 4º EP
	16:35 a 17:30

	5º EP- 6º EP
	12:40 a 13:35
	Responsable: Esteban Arrillaga



	extraescolares
	2026-27
	ACTIVIDADES DEPORTIVAS


	Iniciación a la danza
	OBJETIVOS Y PROGRAMA
	La idea de proponer unos cursillos extraescolares de danza nace en vista de la necesidad de ampliar la educación rítmica que se imparte en los colegios con las clases de MÚSICA. En música el alumnado educa sus oídos a los ritmos y la historia musical, con estos cursillos queremos extender ese ritmo que ellos están absorbiendo, hacia el resto del cuerpo.
	Por eso, la importancia de no basar nuestra forma de enseñar en las coreografías, creemos que imitar los movimientos del profesor no enseña a sentir, vivir y entender el ritmo, en nuestros cursillos lo más importante son los pasos básicos, la independencia de los diferentes pasos para que luego pueda ser aplicada en diferentes ritmos y la educación rítmica corporal.
	Desde los 5 a los 7 años, comenzaremos con una iniciación a la danza, haremos mucho hincapié en ejercicios de psicomotricidad, juegos musicales, trabajaremos la coordinación, y todos los beneficios físicos que ya hemos nombrado. Comenzarán a aprender la nomenclatura de los ejercicios básicos de danza (tanto clásica como moderna). Siempre de una forma divertida como es con la música.
	A partir de los 8 años se continuará con Jazz-Funky (más información en página 10)

	BENEFICIOS
	La danza es una forma fácil y divertida de hacer deporte, con la que conseguimos los siguientes beneficios:
	Psicológicos: Aprenden sobre motivación, perseverancia y constancia. Adquieren facultades para tomar decisiones, seguridad e independencia. Mejora la autoestima, autocontrol. Mejoran miedo escénico y reducen el estrés. Aumenta nivel de socialización y aprenden a trabajar en equipo.
	Físicos: Adquieren flexibilidad, coordinación, fuerza, equilibrio, percepción espacial y temporal.
	CURSO
	PRECIO

	KG5
	12:40 a 13:35
	27,5 €/ mes

	1º EP
	16:35 a 17:30

	2º EP
	16:35 a 17:30
	Máximo por grupo: 15
	Responsable: Escuela de danza Bamboo
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	ACTIVIDADES DEPORTIVAS


	Jazz-Funky
	OBJETIVOS Y PROGRAMA
	Desde los 8 a los 10 años, podremos ir aumentando la complejidad de los ejercicios comenzando desde el calentamiento, estiramientos, pasos básicos, juegos de coordinación y coreografías. Seguiremos trabajando tanto danza moderna como clásica para poder tener una buena base.
	A partir de los 11 años el alumnado ya tiene más capacidad para decidir qué estilo musical le gusta más, nunca dejaremos de lado los ejercicios clásicos que son los que dan una buena base, pero podrán colaborar en la elección de músicas con las que se trabajará junto con el monitor o monitora. Sin dejar de lado el trabajo de la coordinación y beneficios que ya hemos mencionado, haremos mucho trabajo en equipo, e incluso podrán empezar a crear sus propias coreografías.
	CURSO
	PRECIO

	3º y 4º EP
	16:35 a 17:30
	27,5 €/ mes
	5º y 6º EP
	16:35 a 17:30
	Máximo por grupo: 15
	Responsable: Escuela de danza Bamboo
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	2026-27
	ACTIVIDADES DEPORTIVAS


	Schachspiel
	Ajedrez en alemán
	OBJETIVOS
	Conocimiento de las normas básicas del ajedrez e iniciación en mates elementales.
	Aperturas, combinación y mates en general.

	PROGRAMA
	Programa con contenido propio, adaptándose a la edad y el nivel del alumno y alumna.
	Fichas de programa.
	Cuaderno específico de ajedrez para poder apuntar partidas o posiciones.
	Informe trimestral personalizado.
	Diploma fin de curso.
	Participación en los torneos escolares representando al colegio.
	La actividad se realizará una vez a la semana.
	La Federación Vasca de Ajedrez da la oportunidad de dar la actividad en alemán impartida por un reputado entrenador de ajedrez de Osnabruck: Thomas Franke.
	1º EP
	13:40 a 14:35
	24,5 €/ mes

	2º EP
	12:40 a 13:35

	3º-4º EP
	13:40 a 14:35

	5º-6º EP
	12:40 a 13:35
	Máximo por grupo: 12
	Responsable: Federación vasca de ajedrez - Thomas Franke
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	IDIOMAS


	Euskara
	En todas las etapas y cursos ofrecidos por Urrats, las familias recibirán las siguiente información sobre la actividad:
	Nombre del profesorado de euskera extraescolar y dirección de correo electrónico para cualquier consulta sobre el proceso de aprendizaje del alumnado.
	Programaciones que se trabajarán en cada grupo.
	Informes de evaluación trimestrales, con mención al nivel de consecución de los objetivos previstos en cada evaluación.
	Número de horas impartidas y recibidas por el alumnado en cada trimestre.
	Después de dos ausencias no justificadas o comunicadas, nos pondremos en contacto con las familias.
	KG4 - 4º EP
	Damos prioridad al componente lúdico de la actividad, introduciendo las técnicas de los juegos cooperativos.
	Las programaciones giran en torno a temas próximos al interés del alumnado de estas edades: familia, alimentos, cuerpo, juegos, fiestas, animales, deportes, casa, cuentos,…
	Se trabajan prioritariamente las habilidades orales (comprensión y expresión). El soporte escrito (textos) sólo se utiliza como referencia para la actividad oral en el segundo ciclo de Educación Primaria.
	La metodología es muy participativa, fomentando el trabajo en grupo y los principios de los juegos cooperativos.

	5º - 6º EP
	Seguiremos manteniendo el componente lúdico de la actividad, aunque iremos introduciendo objetivos comunicativos y competencias lingüísticas, dando prioridad a la expresión oral.
	En septiembre se realizarán pruebas de nivel para organizar los grupos y definir el objetivo de cada uno de ellos al finalizar el curso escolar.
	KG4
	13:40 a 14:35
	47 €/ mes

	KG5
	12:40 a 13:35

	1º EP
	13:40 a 14:35

	2º EP
	12:40 a 13:35

	3º EP
	13:40 a 14:35

	4º EP
	13:40 a 14:35

	5º-6º EP
	12:40 a 13:35
	56 €/ mes
	Máximo por grupo: 12
	Responsable: Urrats Euskaltegia
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	ACTIVIDADES MUSICALES


	Piano - clases individuales
	OBJETIVOS Y PROGRAMA
	Nivel I: Método Europeo de Piano I - Europäische Klavierschule I
	Dirigido a: Alumnado de 1º a 3º EP Objetivos: Conocer el instrumento con sus posibilidades y desarrollar la sensibilidad y el gusto por la música de forma amena, a la vez que instructiva. Metodología: Clases individuales (30 minutos/semana). Contenidos: Contacto con la mecánica del instrumento, conocimiento y desarrollo de las posibilidades técnicas, interpretación, memoria, creatividad, etc..

	Nivel II: Método Europeo de Piano II - Europäische Klavierschule II
	Dirigido a: Alumnado de 4º a 6º EP. Objetivos: Afianzar y ampliar los conocimientos adquiridos en el Nivel I y desarrollar la sensibilidad y el gusto por la música de forma amena, a la vez que instructiva. Metodología: Opción I: Clases individuales (30 min./semana). Opción 2: Clases individuales (60 min./semana). Contenidos: Conocimiento y desarrollo de las posibilidades técnicas, interpretación, memoria, creatividad etc.
	1º - 4º EP

	1/2 hora: 52,10 €/mes
	1 hora 104,20 €/mes
	5º -6º EP
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	ACTIVIDADES MUSICALES


	Taller Musical -
	KG4 a KG5
	En los talleres musicales, se fomenta el aprendizaje musical a través de la participación activa, experimentando los seis elementos que conforman la estructura de la música: el ritmo, la melodía, la armonía, el timbre, la forma y las dinámicas. Trabajando en ello por medio de actividades creativas que involucren el habla, la canción, el movimiento, la percusión corporal y la percusión determinada.
	De esta manera, la “Educación Musical Temprana” no consiste en formar futuros instrumentistas ni está basada en “la teoría antes de tocar’’ o la lectura de notas. El objetivo es que desarrollen sus capacidades, personalidad y musicalidad de forma activa y participativa, es decir, haciendo música.
	Según lo entendemos, hacer música es: cantar, bailar, tocar, escuchar e improvisar elementos musicales sencillos, en un marco lúdico y adaptado a la edad del niño. Objetivos
	OBJETIVOS
	METODOLOGÍA
	KG4 - G1
	35 €/ mes
	KG4 - G2
	KG4 - G3
	KG5 - G1
	KG5 - G2
	KG5 - G3
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	Iniciación coral -
	1º a 2º EP
	La práctica musical estimula la memoria, el análisis, la síntesis y el razonamiento; fomentando así el desarrollo personal de los niños y niñas.
	Este taller combina la práctica musical no competencia 1, mediante la participación activa por medio del juego, con la dinámica coral más tradicional. A modo de iniciación, en la primera mitad de la clase, se permite a los niños experimentar con los elementos musicales (ritmo, melodía, armonía, dinámica, forma y timbre) a través del la interpretación musical en conjunto, utilizando como recurso la voz, la percusión corporal y pequeños instrumentos. En la segunda mitad se propone una dinámica coral tradicional, trabajando el canto y el correcto uso de la voz mediante y ejercicios dinámicos. También se comienza con la preparación de un repertorio coral sencillo, el cual incluye piezas de folclore mundial y piezas del repertorio clásico.
	Por ello, supone un taller perfecto para fomentar la iniciación a la práctica musical grupal, o para ser el nexo entre los talleres musicales que se fomentan en KG y la práctica coral propuesta en los cursos superiores.
	OBJETIVOS
	Potenciar la expresividad y sensibilidad del niño hacia la música y la danza.
	Acercar la música al niño y estimular su desarrollo personal, social, cognitivo, afectivo y motor.
	Fomentar un ambiente donde los niños se sientan motivados y apoyados, celebrando sus logros y esfuerzos,
	Realización de ejercicios adecuados para la voz infantil, enfocándose en el control postura!, la propiocepción, respiración, la resonancia, la articulación, vocalización y dicción.
	Participar en actividades corales y conciertos de la mano del Coro Easo Txiki.

	METODOLOGÍA
	Se aplicarán los principios del aprendizaje significativo, global y por descubrimiento.
	El niño participa de forma dinámica en las actividades adaptadas a sus capacidades e intereses.
	La metodología irá encaminada al desarrollo integral y musical del niño, empleando como recursos principales el juego y la improvisación.
	La actividad se realizará en español, euskera y alemán, utilizando recuros en los tres idiomas.
	1º y 2º EP
	13:40 a 14:35
	25€/ mes
	Máximo por grupo: 18
	Responsable: Easo Musika Eskola



	extraescolares
	2026-27
	ACTIVIDADES MUSICALES


	Coro (en alemán)-
	3º a 6º EP
	OBJETIVOS
	Fomentar la escucha activa y la identificación de intervalos, ritmos y patrones melódicos.
	Permitir a los niños explorar su creatividad mediante improvisaciones vocales y ejercicios de composición.

	METODOLOGÍA
	Adaptar las actividades y el repertorio para satisfacer las necesidades individuales de cada niño, incluyendo aquellos con discapacidades o necesidades especiales.
	3º-6º EP

	25€/ mes


	extraescolares
	2026-27
	ACTIVIDADES MUSICALES


	Clase individual de instrumento:
	Guitarra, violín, flauta, arpa, cello y piano
	OBJETIVOS Y PROGRAMA
	INSTRUMENTO
	PRECIO

	VIOLÍN
	1/2 hora: 68,25€/mes

	ARPA
	FLAUTA
	GUITARRA
	CELLO
	PIANO
	1/2h 50€/mes
	1h 100€/mes


	extraescolares
	2026-27
	ACTIVIDADES ARTÍSTICAS


	Taller de Teatro (en alemán)-
	KG4 a 2º EP
	OBJETIVOS Y PROGRAMA
	Mediante este taller de teatro se quiere ofrecer al alumnado la oportunidad de conocer historias, cuentos y personajes muy conocidos y queridos en Alemania, al mismo tiempo que desarrollan su propia imaginación.
	Contenido del curso:
	Entrenamiento corporal
	Ejercicios de la imaginación
	Improvisación
	Manejo de materiales y de disfraces
	Juegos de distintos personajes, papeles, máscaras, animales etc.
	Juego con textos sencillos
	30 €/ mes




	Teatro (en alemán)-
	3º EP a 6º EP
	OBJETIVOS Y PROGRAMA
	¡Para niños y niñas con muchas ganas de hablar y actuar en alemán!
	30 €/ mes


	extraescolares
	2026-27
	ACTIVIDADES ARTÍSTICAS


	Plástica
	OBJETIVOS
	El objetivo principal es incentivar la creatividad del alumnado desarrollando y potenciando sus recursos expresivos y plásticos, tanto en el uso de los materiales como en su capacidad de figuración y su sentido espacial.
	Por otra parte, el alumnado realizará trabajos a través de los cuales se les introducirá en el concepto de proyecto creativo, desde la gestación de la idea hasta su materialización. Así mismo, con las diferentes actividades, se mejorará su psicomotricidad fina y sus habilidades manuales.

	CONTENIDOS
	1. Dibujo
	Trabajos a lápiz. Trazo, escalas de grises y texturas.

	2. Pintura. Lápiz de color, cera, pastel, témpera, acuarelas y técnicas mixtas.
	Tanto para dibujo como en pintura, por un lado se trabajará a partir del propio imaginario del alumnado, así como con motivos del natural, fotográficos y obras de diferentes estilos y artistas, para desarrollar su capacidad de interpretación, de análisis y sus referentes plásticos.

	3. Iniciación a la forma y al proceso constructivo. Papel maché.
	El alumnado realizará una figura que ellos mismos idearán, trabajando con bocetos previos, y que se realizará utilizando los materiales que mejor se adecuen al proyecto, siendo estos siempre de reciclaje: cartón, papel de periódico, cajas, botes, envases.

	1º EP
	13:40 a 14:35
	26 €/ mes

	2º EP
	12:40 a 13:35

	3º EP
	13:40 a 14:35

	4º EP
	13:40 a 14:35

	5º EP
	12:40 a 13:35

	6º EP
	12:40 a 13:35
	Máximo por grupo: 20
	Responsable: XXI Arte - Rosa Rico y Claus Groten


	extraescolares
	2026-27
	ACTIVIDADES TÉCNICAS


	Ciencia y Robótica -
	3º a 6º EP
	OBJETIVOS Y PROGRAMA
	La metodología se basa en el principio de aprender haciendo, fomentando tanto el trabajo en equipo como el esfuerzo individual. A través de propuestas guiadas, el alumnado desarrolla progresivamente su autonomía, creatividad y capacidad para resolver retos, comprendiendo que los errores forman parte del proceso de aprendizaje.
	La tecnología se entiende como una herramienta para crear, investigar y experimentar. La perseverancia, la constancia y la colaboración son elementos clave en cada proyecto.
	El alumnado de 3º a 6º de Educación Primaria y sus familias disponen de una planificación de proyectos adaptada a cada curso, que integra conocimientos, materiales y herramientas diversas, actualizadas de forma continua por el Departamento de I+D de Doplay.
	Más información sobre los proyectos:
	• EP3: https://doplay.es/proyectos-lh3/
	• EP4: https://doplay.es/proyectos-lh4/
	• EP5: https://doplay.es/proyectos-lh5/
	• EP6: https://doplay.es/proyectos-lh6/
	3ºEP

	56,5€/ mes*
	4ºEP



	extraescolares
	2026-27
	ACTIVIDADES TÉCNICAS


	Algorithmics
	Programación. Visual Programming (VP). Diseño de videojuegos en Roblox Studio
	¿Sabías que, hoy en día, comprender y saber manejar el lenguaje de programación es una habilidad transversal y necesaria, independientemente de lo que vayan a ser y hacer cuando sean mayores?
	Algorithmics ha desarrollado la metodología y plataforma para que el alumnado adquiere una base sólida en el pensamiento lógico, algorítmico y computacional aplicado a la programación y disfrute aprendiendo habilidades que le servirá para muchas actividades en el futuro. ¿Sabías que para la creación de videojuegos es necesario el desarrollo de habilidades en pensamiento creativo, planificación, estratégico, psicología de personajes e historias, paciencia en el diseño de los detalles y aplicación del pensamiento lógico en la programación del videojuego?

	OBJETIVOS
	Aprenden los fundamentos de la lógica de la programación utilizando el lenguaje de programación Scratch, un lenguaje visual diseñado para niños.
	Profundizamos en el conocimiento de matemáticas.
	Desarrollan el pensamiento analítico y creativo en la resolución de problemas, aprenden a incorporar el error como herramienta básica del aprendizaje desde la primera línea de código
	A trabajar en equipo: asignación de tareas, búsqueda de compromisos y expresión efectiva de sus ideas.
	A no temer hablar en público presentar con confianza sus proyectos frente a una audiencia en vivo.
	Divertirse en el proceso de aprendizaje.
	Se convierten en desarrolladores, diseñadores y programadores dominando la herramienta de Roblox Studio para la creación de videojuegos (curso ROBLOX).
	Desarrollar una visión 360º en el mundo de los videojuegos desde el punto de vista de la creación y su desarrollo (curso ROBLOX)

	METODOLOGÍA
	Una trama sobre aventuras en el espacio nos ayuda a retener la atención de estudiantes que encuentran difícil concentrarse. La base del curso es una historia sobre una misión espacial para estudiar el planeta Marte. Se convierten en astro-cadetes, que entrenan robots antes de enviarlos al espacio, aterrizan en el Planeta Rojo y exploran este mundo alienígena bajo la guía de su mentor, ¡el Capitán Kepler! La historia conecta todas las tareas en la plataforma, y al final de cada módulo, nuestros astro-cadetes realizan un proyecto donde plasman todo lo aprendido.
	La plataforma online permite realizar retos lógicos y proyectos fuera del horario de clase si el alumnado quiere. La plataforma permite también compartir proyectos con estudiantes de Algorithmics en todo el mundo, aprender de otras ideas y descubrir el código de cómo están hechos.
	CURSO
	PRECIO

	VP1 3º-4º EP (nuevos)
	13:05 a 14:35
	70€/ mes*
	VP2 4º, 5º-6º EP (2º año)
	12:40 a 14:10
	ROBLOX- 5º y 6º EP (3º año)
	12:40 a 14:10
	Clases de 1h y media/ *Cuota de alta 32€
	Mínimo por grupo: 10 y máximo:14
	Responsable: Algorithmics San Sebastián

	extraescolares
	2026-27
	ACTIVIDADES TÉCNICAS


	Aloha/Arin
	DESCRIPCIÓN
	ALOHA Mental Arithmetic es un programa que contribuye al desarrollo mental de los niños y niñas de una manera divertida. Mediante el uso del ábaco y diversas actividades lúdicas, aprenderán mientras se divierten.

	OBJETIVOS Y BENEFICIOS
	Aumentar la capacidad de atención y concentración
	Reforzar la creatividad y la imaginación (visualización)
	Potenciar las capacidades de memoria fotográfica y de realización de mapas mentales
	Realizar operaciones aritméticas con velocidad y precisión
	Aumentar la capacidad de retención
	Mejorar la capacidad de escuchar y la habilidad de observar
	Disfrutar del juego como actividad lúdica y de aprendizaje
	CURSO
	PRECIO

	1º EP
	16:35 a 17:30
	27,50 €/ mes*

	2º EP
	16:35 a 17:30

	3º EP
	16:35 a 17:30

	4º EP
	16:35 a 17:30
	Grupos: Mínimo 7 - Máximo 14
	Responsable: ALOHA Mental Arithmetic Gipuzkoa



	extraescolares
	2026-27
	extraescolares
	2026-27
	ACTIVIDADES DEPORTIVAS


	Jazz-Funky
	OBJETIVOS Y PROGRAMA
	Después de la etapa de primaria el alumnado ya tiene más capacidad para decidir qué estilo musical le gusta más, nunca dejaremos de lado los ejercicios clásicos que son los que dan una buena base, pero podrán colaborar en la elección de músicas con las que se trabajará junto con el monitor o monitora.
	Sin dejar de lado el trabajo de coordinación y beneficios que ya hemos mencionado, haremos mucho trabajo en equipo, e incluso podrán empezar a crear sus propias coreografías.
	CURSO
	PRECIO
	1º a 4º ESO
	16:35 a 17:30

	27,5 €/ mes
	Responsable: Escuela de danza Bamboo


	extraescolares
	2026-27
	ACTIVIDADES DEPORTIVAS


	Judo
	OBJETIVOS
	Conocer y dominar, el programa de judo de la Real Federación Española de judo hasta cinturón azul.
	Conocer y dominar la iniciación básica media a la defensa personal.

	PROGRAMA
	Técnicas de Tachi waza: Pierna, cadera, hombro, sacrificio.
	Técnicas de Ne waza: Inmovilización, luxación, estrangulación.
	Aplicar el conocimiento de estas técnicas en la defensa personal en varias acciones reales.
	ESO-BACH
	15:30 a 16:30


	25,5 €/mes
	Responsable: Esteban Arrillaga


	extraescolares
	2026-27
	IDIOMAS


	Euskara
	1º a 4º de la ESO - Preparación niveles B1 y B2
	OBJETIVOS Y PROGRAMA
	Como objetivo genérico, planteamos la consecución del nivel B2 al finalizar la ESO. No obstante, en función del nivel inicial de cada alumno y alumna, y del curso de la ESO que esté realizando, en algunos casos el objetivo podría ser el nivel B1 al finalizar la ESO.
	Utilizaremos las programaciones del euskaltegi URRATS, organizadas en unidades didácticas para la preparación de los niveles mencionados.
	En las pruebas de nivel que se realizarán en septiembre se determinarán tanto el nivel inicial como el objetivo para cada grupo.
	Para la obtención de los títulos B1 y B2, el alumnado podrá optar por la convocatoria libre de la Escuela Oficial de Idiomas (16 años) o la convocatoria libre de HABE (17 años).

	KG4 - 4º EP
	1º a 4º ESO
	15:15 a 16:15
	70€/ mes
	Responsable: Urrats Euskaltegia


	extraescolares
	2026-27
	ACTIVIDADES MUSICALES


	Piano - clases individuales
	Son numerosos los beneficios que se obtienen por aprender a tocar el piano:
	Mejora los procesos de aprendizaje.
	Aumenta la capacidad de concentración y la mejora del logro de objetivos por parte del alumnado.
	Ayuda a mentalizarse para afrontar nuevos desafíos.
	Enseña a ser perseverante.
	Mejora el estado de ánimo.
	Nivel III: Método Europeo de Piano III - Europäische Klavierschule III
	ESO y Bachillerato

	OBJETIVOS Y PROGRAMA
	Objetivos: Afianzar y ampliar los conocimientos adquiridos en el Nivel II y desarrollar la sensibilidad y el gusto por la música de forma amena, a la vez que instructiva.
	Metodología: Clases Individuales
	Contenidos: Conocimiento y desarrollo de las posibilidades técnicas, interpretación, memoria, creatividad... Todo el alumnado tendrá la posibilidad de practicar en el aula de piano bajo mi tutela. Participarán en las audiciones que se celebren durante el curso, así como en el Concierto de Navidad y el concurso de piano “Jugend Musiziert”.
	El horario se concretará con la profesora según estos criterios:
	ESO-BACHILLERATO
	14:45 a 19:00 De lunes a viernes
	1 hora 100 €/mes
	Responsable: Esther Redecilla

	extraescolares

	2026-27
	ACTIVIDADES MUSICALES


	Clase individual de instrumento:
	Guitarra, violín, flauta, arpa, cello y piano
	Se ofrece la posibilidad a las familias de alquilar los instrumentos (guitarra, violín, flauta, cello) a la Easo Musika Eskola por 3€/ mes, siempre dependiendo de la demanda/oferta.
	Además de la oferta lectiva semanal, una vez al mes o cada dos meses, en función a la disponibilidad, se realizará un taller voluntario de música grupal, con el objetivo de que el alumnado pueda experimentar la vivencia de realizar música en grupo y de manera colaborativa. Con estas dinámicas grupales los niños aprenden a trabajar en equipo, a escucharse y respetarse mutuamente, y a apoyarse para alcanzar un objetivo común.
	OBJETIVOS Y PROGRAMA
	Conocer las características y posibilidades sonoras del instrumento y saber utilizarlas, dentro de las exigencias del nivel, tanto en la interpretación individual como de conjunto.
	Demostrar una sensibilidad auditiva que permita el control de la calidad sonora.
	Interpretar un repertorio básico integrado por obras representativas de diferentes estilos, de una dificultad acorde con este nivel.
	Técnica y mecánica específica del instrumento, posibilidades sonoras, lectura, ejercicios, estudios, obras de repertorio, hábito y técnica de estudio, …
	1/2 hora: 68,25€/mes
	Piano:1h 100€/mes, 1/2h 50€/mes.


	extraescolares
	2026-27
	ACTIVIDADES TÉCNICAS


	Algorithmics
	Programación. Python START - (1ºaño)
	OBJETIVOS Y PROGRAMA
	Aprenden los fundamentos de la lógica de la programación utilizando el lenguaje de programación Python, uno de los lenguajes más demandados hoy en día en el mundo laboral con un gran potencial en machine learning, big data, inteligencia artificial, aplicaciones móviles y web.
	Desde su primera línea de código, nuestros estudiantes aprenden los fundamentos de la lógica de la programación y empiezan a desenvolverse en el lenguaje Python.
	Desarrollan el pensamiento analítico y creativo en la resolución de problemas, aprenden a incorporar el error como herramienta básica del aprendizaje.
	A trabajar en equipo: asignación de tareas, búsqueda de compromisos y expresión efectiva de sus ideas. A no temer hablar en público presentar con confianza sus proyectos frente a una audiencia en vivo.
	En el primer año de Python aprenden a:
	Comprender los conceptos básicos de los algoritmos y la programación orientada a objetos
	Desarrollar juegos gráficos interactivos para PC utilizando la biblioteca PyGame
	Trabajar con gráficos y usar la biblioteca Turtle
	Resolver tareas reales usando Python y aplicar un enfoque iterativo
	Aplicar los principios del trabajo de proyectos al crear proyectos

	METODOLOGÍA
	Nuestra plataforma online del estudiante permite realizar retos lógicos y proyectos fuera del horario de clase si el estudiante quiere, e incorporamos un sistema de mensajería con el profesor para apoyo a dudas, fuera del horario de clase.
	Nuestra plataforma permite compartir proyectos con otros estudiantes de Algorithmics en el mundo, aprender de otras ideas y descubrir el código de cómo están hechos, para fomentar el aprendizaje entre alumnos de Algorithmics.horarios
	PYST 1 (1º año)
	15:15 a 16:45
	69€/ mes*
	*Cuota de alta 32€
	Mínimo por grupo: 10 y máximo:14
	Responsable: Algorithmics San Sebastián



	extraescolares
	2026-27
	ACTIVIDADES TÉCNICAS


	Algorithmics
	Programación. Python PRO 2 - (A partir del 3º año)
	OBJETIVOS Y PROGRAMA
	Desde su primera línea de código, nuestros estudiantes aprenden los fundamentos de la lógica de la programación y empiezan a desenvolverse en el lenguaje Python.
	Desarrollan el pensamiento analítico y creativo en la resolución de problemas, aprenden a incorporar el error como herramienta básica del aprendizaje.
	A trabajar en equipo: asignación de tareas, búsqueda de compromisos y expresión efectiva de sus ideas. A no temer hablar en público presentar con confianza sus proyectos frente a una audiencia en vivo.
	En el primer año de Python aprenden a:

	METODOLOGÍA
	PHYTON PRO 2
	69€


	extraescolares
	2026-27
	IDIOMAS


	Alemán para familias
	¿Quieres aprender alemán y conocer la cultura y costumbres alemanas?
	¿Te gustaría poder entender las primeras palabras de tu hijo o hija, y más adelante poderle ayudar en los deberes sin necesidad de ayuda externa? ¿O interactuar con el alumnado de los intercambios escolares?
	¿Sabes alemán pero lo tienes olvidado, o bien quieres ampliar conocimientos?
	Si es así, a continuación te ofrecemos el nuevo programa de cursos.
	En todos ellos empleamos un método dinámico que os anima a hablar desde el primer día de clase ¡incluso a ti, aunque no tengas ni idea de alemán!
	GRUPOS Y HORARIOS
	CURSO
	PRECIO
	Principiantes absolutos
	09:00 a10:00
	48 €/ mes
	15:30 a 16:30
	Principiantes con conocimientos A1
	09:10 a 10:10
	15:25 a 16:25
	Básico A2
	09:00 a10:00
	Pre-Intermedio A2+
	15:30 a 16:30
	Intermedio B1+
	09:00 a 10:00
	Conversación
	16:30 a 17:30
	Existe la posibilidad de clases individuales online a demanda por 60€/mes.
	Existe la posibilidad de formar grupos online en caso de haber un mínimo de participantes
	Responsable: Natalia Córdova
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